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1. WPROWADZENIE

Zamek elektroniczny Z-595 ibutton KEY'S jest czytnikiem kluczy dotykowych ibutton TM (DS1990), klawiatura i kontroler zasilany przez jedng beterie 9V.
Jednej baterii wystarcza na na 20 000 otwar¢ albo 2,5 roku pracy w trybie czuwania.

Unikatowos¢ obudowy i sposobu instalacji Z-595 pozwala zainstalowa¢ zamek do kazdgo rodzaju mebli z drewna bgdz metalu, instalacja zajmie nie wiecej
niz 5 minut.

Wymiary zamka Z-595 sg identyczne z zamkiem mechanicznym standardu CAM LOCK, co umozliwi instalacje Z-595 na juz istniejacy otwdr po zamku
mechanicznym CAM LOCK.

Nieduzy rozmiar, tryb jednego uzytkownika i tryb wielu uzytkownikéw, fatwa instalacja, programowanie i uzytkowanie. Jest to idealne rozwigzanie w celu
kontroli dostepu dla réznych miejsc: szafki na ubrania, skrzynki pocztowe, meble biurowe i td.

Zamek obstuguje dwa tryby:

Tryb pojedynczego uzytkownika - tradycyjny tryb dla kontrolera zamka. Zamek mozna otworzy¢ tylko przy pomocy klucza(y)/ kodéw
zapisanych w pamigci zamka (max. 70 szt).

Tryb wielu uzytkownikéw - pozwala nie przypisywac¢ klucz / kod do danego zamka. Dowolny klucz / kod moze zamkna¢ / otworzy¢ kazda
wolng szafke.

2. PARAMETRY TECHNICZNE

Dziata z kluczami standardu: ibutton, TM (DS1990, DS1996)
Obstuga koddéw na klawiaturze: tak

llos$¢ zwyktych kluczy/kodéw (max): 70 szt.

llo$¢ kluczy Master (max): 4 szt.

Zasilanie: 9V * 1 szt. bateria standardowa

Wbudowana pamiec¢ nieulotna (EEPROM)

Pobér pradu:: <= 1mkA (w trybie czuwania)

Indykacja $wietlna/ dZzwiekowa: sygnat akustyczny, dwukolorowa
dioda

Temperatura pracy: 0 C +40 C

Materiat obudowy: silumin, stal, ABS

Kolor: srebro

Rozmiar (mm): 145x37x27

Instalacja: sruby, nakretki
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3. INSTALACJA

Alkohol
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4. PROGRAMOWANIE ZAMKA

W ustawieniach fabrycznych, zamek Z-595 znajduje sie w trybie budowy, klamka zamka swobodnie sie obraca, w pamieci nie ma zwyktych kluczy i
kluczy Master, klawiatura jest wtgczona.

4.1 Uruchomienie i dodanie kluczy Master

Aby przypisac klucz (e) nalezy speti¢ warunek pierwszego uruchomienia (w pamieci zamka nie ma przypisanych kluczy). Wtz baterie
odpowiedniego rozmiaru do komory. Gdy zamek zostanie zasilony ustyszysz kroétkie sygnaty dzwiekowe i przez 16 sekund bedzie miga¢ zielona
dioda. To oznacza, ze pamie¢ zamka jest pusta i zamek jest gotowy do przypisania klucza (y) Master. W chwili brzmienia sygnatu (w ciggu 16
sekund), nalezy zblizy¢ klucz do czytnika, w wyniku czego zostanie on przypisany do pamieci zamka jako klucz Master. Gdy krotkie sygnaty
ustang oznacza to ze pierwszy klucz Master zostat pomysinie przypisany do zamka. W celu dodania kilku kluczy Master (max 4 szt.) nalezy

po kolei zblizy¢ inne klucze, ktdre chcesz przypisa¢ do tego zamka. Reakcjg na dodanie nowego klucza powinien by¢ krotki sygnat dzwiekowy
oraz migniecie zielonej diody. Wyjscie z trybu dodawania klucza Master nastepuje automatycznie po 18 sekundach od ostatniego zblizenia. O
wyjsciu z trybu dodawania klucza Master zamek informuje przy pomocy pigciu krétkich sygnatéw i mignieciem zielonej diody. Jezeli

przypisanie klucza Master nie powiodto sig, nalezy ponownie podtgczy¢ zasilanie. Operacje przypisania klucza Master mozna przeprowadzi¢
wytgcznie pod warunkiem ze pamie¢ zamka jest catkowiecie pusta. Nastepnie do zaprogramowania nalezy uzywac przypisane klucz(e) Master.

Uwaga!Kod z klawiatury nie moze zosta¢ przypisany jako Master.

Programowanie przy pomocy klucza Master

1. Dodawanie zwyktych kluczy i kodow 1Dp 1...5 - ilos¢ przylozen

2. Usuwanie zwyktych kluczy i kodow 2Kp, 1Dp Dp- diuzsze przylozenie (przylozenie

3. Zmiana trybu pracy (tryb pojedynczego 3Kp, 1Dp klucza na okoto 6 sek.)
uzytkownika i tryb wielu uzytkownikoéw) Kp - krotkie

4. Wiaczanie/ wylgczanie klawiatury 4Kp, 1Dp przylozenie(przylozy¢ klucz

5. Dodawanie kluczy Master 5Kp, 1Dp na okolo 1 sek.)

Przy kazdym przytozeniu klucza Master do stycznika zamek odczytuje i wydaje krotkie sygnaty tyle razy ile zostanie przytozony.

4.2 Dodawanie zwyktych kluczy i kodoéw-1Dp

Przyt6z i przytrzymaj klucz Master (dtugie przytozenie). W momencie kontaktu ustyszysz krotki sygnat dzwigkowy, przytrzymaj przez co najmniej 5
sekund. Po uptywie 5 sekund ustyszysz dtugi sygnat dzwigkowy wtedy mozesz zabra¢ klucz Master.

Dodawanie kluczy: Po kolei przytéz zwykte klucze DS1990 do czytnikaz przerwami pomiedzy przytozeniami nie wiecej niz 15 sekund. Zgodnie z
iloscig przytozen zabrzmi odpowiednia liczba dtugich sygnatéw i zapali sie zielone Swiatto, co potwierdza przypisanie klucza. W przypadku gdy klucz
juz zostat przypisany wczesniej ustyszysz dwa krotkie sygnaty i bedzie miga¢ czerwone $wiatto.

Dodawanie kodow: Po kolei wprowadz kod na klawiaturze od 3 do 5 cyfr, robigc przerwy pomiedzy kazdg cyfrg nie wiecej niz 15 sekund. Po
wprowadzeniu ostatniej cyfry kodu, krotko przytdz klucz Master, w odpowiedzi ustyszysz kroétki sygnat dzwiekowy, oznacza to ze kod zostat
zapisany. W przypadku gdy taki kod jest juz w pamieci ustyszysz dwa krotkie sygnaty i bedzie miga¢ czerwone $wiatto.Wyjscie z trybu dodawania
kluczy i kodow nastepuje automatycznie po 15 sekundach po ostatnim zblizeniu klucza Master. O wyjsciu z trybu zamek poinformuje przy pomocy
jednego dtugiego i 5 krotkich sygnatatow.

4.3 Usuwanie zwyktych kluczy i kodéw -2Kp,1Dp

Przyt6z na krotko 2 razy klucz Master, po czym ustyszysz dwa sygnaty dzwiekowe, wtedy przytdz i przytrzymaj klucz Master nie krocej niz przez 5
sekund dopoki nie zabrzmi dtugi sygnat dzwigkowy. Wtedy zabierz klucz Master.

Usuwanie kluczy: Po kolei przyt6z do stycznika zwykte klucze z przerwami miedzy przytozeniami nie wigcej niz 15 sekund. Po kazdym przytozeniu
zabrzmi ditugi sygnat dzwiekowy i zapali sie zielone swiatto, co potwierdzi usuniecie klucza. Jezeli klucz juz zostat usuniety wczesniej i nie ma go w
pamieci wtedy zabrzmig dwa krétkie sygnaty i zapala¢ sie bedzie czerwone $wiatto.

Usuwanie kodéw:Po kolei wprowadz kod na klawiaturze od 3 do 5 cyfr, z przerwami pomiedzy naci$nieciami nie wiecej niz 15 sekund. Po
wprowadzeniu ostatnich cyfr kodu przyt6z na krotko klucz Master, ustyszysz dtugi sygnat dzwiekowy i zapali sie zielone $wiatto, oznacza to ze kod
zostat usuniety. W przypadku gdy danego kodu juz nie ma w pamieci zabrzmig dwa krétkie sygnaty i zapalaé sie bedzie czerwone $wiatto.

Wyijscie z trybu nastepuje automatycznie po 15 sekundach po ostatnim dotknieciu lub przytozeniu klucza Master. O wyjsciu z trybu zamek
poinformuje przy pomocy jednego dtugiego sygnatu oraz 5 krotkich. Oo00
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4.4 Zmiana trybu pracy (tryb pojedynczego uzytkownika i tryb wielu uzytkownikéw) -3Kp,1Dp
Wykonaj 3 krotkie przytozenia klucza Master - ustyszysz trzy sygnaty dzwickowe, wtedy przy1oz i przytrzymaj klucz Master nie krocej niz 5
sekund az ustyszysz dtugi sygnat. Zabierz klucz Master.

Zabrzmi jeden albo dwa krotkie sygnaty:

Jeden - tryb pojedynczego uzytkownika.

Dwa - tryby wielu uzytkownikéw, ktory usuwa klucz, w przypadku gdy klamka w momencie zmiany znajduje si¢ w pozycji zamknigtej i moze
si¢ porusza¢ swobodnie.

Tryb pracy mozesz wybra¢ naciskajac nast¢pujace przyciski na klawiaturze:
1 - tryb pojedynczego uzytkownika (jeden sygnat)
2 - tryb wielu uzytkownikow (dwa sygnaty)

Po kazdym naci$nigciu przciskow zabrzmi jeden albo dwa sygnaty dzwickowe.

Wyjscie z trybu i zapisywanie ustawien nastgpuje automatycznie po 15 sekundach od ostatniego nacisnigcia przycisku lub po zblizeniu klucza
Master. O wyjsciu z trybu zamek poinformuje przy pomocy jednego dlugiego oraz pigciu krotkich sygnatow.

4.5 Wiaczanie/ wylaczanie klawiatury - 4 Kp,1Dp

Wykonaj 4 krotkie przylozenia klucza Master - zabrzmig cztery sygnaty dzwigkowy, po czym przytoz i przytrzymaj klucz Master przez co
najmniej 5 sekund, dopdki nie zabrzmi dtugi sygnat dzwickowy. Mozesz zabra¢ klucz Master.

Ustlyszysz trzy lub cztery krotkie sygnaty dzwickowe.

Tryb pracy mozna wybra¢ za pomoca nastepujacych przyciskéw na klawiaturze:
3 - klawiatura jest wylaczona (trzy sygnaty dzwigkowe)
4 -klawiatura jest wlaczona (cztery sygnaty dzwickowe)

Po kazdym naci$nigciu przyciskow zabrzmig trzy badz cztery sygnaty dzwigkowe.
Wyjscie z trybu i zapisanie ustawien nast¢gpuje automatycznie po 15 sekundach od ostatniego dotknigcia lub przytozenia klucza Master. O
wyjéciu z trybu zamek informuje przy pomocy jednego dhugiego oraz 5 krotkich sygnatow.

4.6 Dodawanie kluczy Master - 5Kp,1Dp
5 razy na krotko przytoz klucz Master do stycznika. Nastgpnie przytdz 6-ty raz i przytrzymaj. Po 5 sekundach ustyszysz dtugi sygnat

dzwigkowy - wowczas zabierz klucz Master. Zielone $§wiatto bedzie migaé cyklicznie wskazujac na to Ze jestes

w trybie dodawania kluczy Master. Po kolei przyt6z do stycznika klucze z przerwami po kazdym dotknigciu nie dluzszymi niz 15 sekund. Po
kazdym przytozeniu ustyszysz dtugi sygnat dzwigkowy i zapali si¢ zielone $wiatlo, w przypadku gdy klucz jest juz w pamigci zabrzmig dwa
krotkie sygnaty z migajacym czerwonym $wiatlem. Po dodaniu ostatniego 4 klucza nastapi automatyczne wyjscie z trybu dodawania. Wyjscie
z trybu nastapi po 16 sekundach od ostatniego przytozenia. O wyjsciu z trybu zamek poinformuje pigcioma krotkimi sygnatami.

* Uwaga: do pamigci zamka Z 595 mozna przypisa¢ maksymalnie 4 klucze Master. Nie ma mozliwosci przypisania kodu z klawiatury jako
Master!
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5, TRYB POJEDYNCZEGO UZYTKOWNIKA

5.1 Otwieranie / zamykanie zamka:
Dotknij kluczem stycznika, gdy klucz pasuje, ustyszysz krotki sygnat dzwiekowy i zapali sie zielone swiatto. Masz 6 sekund na otwarcie /zamkniecie
zamka. Gdy klucz nie pasuje, zabrzmi dtugi sygnat dzwiekowy i zapali sie czerwone $wiatto.

* Uwaga: jezeli podczas otwierania lub zamykania zamka, styszysz niski sygnat dzwiekowy, nalezy delikatnie porusza¢ klamka aby odblokowac
element blokujgcy. Jezeli to nie pomoze, to prawdopodobnie w zamku zaistniata usterka albo roztadowat sie zasilajgcy element.

6. TRYB WIELU UZYTKOWNIKOW

6.1. Zamykanie zamka przy pomocy klucza

Przyt6z klucz do stycznika, ustyszysz dtugi sygnat dzwiekowy i zapali sie zielone Swiatto. Oznacza to ze masz 6 sekund na zamkniecie zamka.
Jezeli w ciggu 6 sekund nie zamkniesz zamek, wéwczas klucz nie zostanie przypisany do zamka. Ustyszysz dtugi sygnat i zapali sie czerwone
Swiatto, klamka zablokuje sie. Zamek jest gotowy na przypisanie nowego klucza.

6.2 Zamykanie zamka przy pomocy kodu:

Uzywajac klawiatury wpisz kod o dtugosci od 3 do 5 cyfr, zapali sie zielone $wiatto, informujgc, ze zamek oczekuje na przekrecenie klamki do
pozycji zamknietej. Masz 6 sekund na zamkniecie zamka. Jezeli w ciggu 6 sekund nie zamkniesz zamek kod nie zostanie zapisany do pamieci,
zabrzmi diugi sygnat dzwiekowy i zapali sie czerwone $wiatto, klamka zostanie zablokowana.Zamek jest gotowy do przypisania nowego klucza.

6.3 Otwierania zamka przy pomocy klucza:

Przyt6z klucz do stycznika, zabrzmi diugi sygnat dzwigekowy i zapali sie zielone swiatlo. Masz 6 sekund na otwarcie zamka. Jezeli w ciggu 6
sekund nie otworzysz zamek klucz nie zostanie usuniety z pamiegci, ustyszysz wtedy dtugi dzwigk i zapali sie czerwone $wiatto. Zamek jest
zablokowany.

6.4 Otwieranie zamka przy pomocy kodu:

Uzywajac klawiatury wprowadz wczes$niej zapisany kod sktadajgcy sie z 3 do 5 cyfr, ustyszysz dtugi sygnat dZwiekowy i zapali sie zielone $wiatto,
informujgc, ze zamek oczekuje na przekrecenie klamki do pozycji otwartej. Gdy przekrecisz klamke $wiatto zgasnie, klamka bedzie zablokowana a
kod zostanie usuniety z pamieci. Zamek jest gotowy do przypisania nowego kodu.

6.5 Wymuszone otwarcie zamka bez usunigcia klucza/kodu uzytkownika:

Przyt6z klucz Master zeby otworzy¢ zamek. Teraz masz 10 sekund na to aby przekreci¢ klamke i otworzy¢ szafke. Jesli przekrecisz klamke do
pozycji zamknietej, to po 10 sekundach, kod pozostanie nie zmieniony, a klamka zablokowana.

6.6 Wymuszone otwarcie zamka z usunigciem klucza/kodu uzytkownika:

Przyt6z klucz Master zeby otworzy¢ zamek. Teraz masz 10 sekund, aby przekreci¢ klamke i otworzy¢ szafke. Jezeli w ciggu 10 sekund
klamka nie zostanie przekrecona (pozostawiona zostanie w pozycji otwartej), klucz zostanie usuniety, a klamka bedzie zablokowana.

* Uwaga: jezeli podczas otwierania lub zamykania zamka, nagle ustyszysz niski sygnat dzwiekowy, nalezy nieznacznie porusza¢ klamka, w
celu wyswobodzenia blokujgcego elemetu. Jezeli to nie pomaga, widocznie nastgpila usterka zamka albo roztadowat sie element zasilajacy.

7. PRZEJSCIE DO USTAWIEN FABRYCZNYCH

Odtacz baterie, nacisnij i przytrzymaj przycisk “1”. Jednoczesnie nalezy podtgczyé baterie z powrotem. Zacznie miga¢ czerwone $wiatto, po 5
sekundach zacznie $wieci¢ w sposob ciggly i zabrzmi przerywany sygnat dzwiekowy. Wéwczas mozesz pusci¢ przycisk.Wszystkie przypisane
klucze zwykte i Master zostang usuniete. Zamek znajduje sie teraz w tak zwanym trybie ,budowy”.
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Jednej baterii wystarczy na 20 0000 otwar¢ Igb okoto 2,5 lat pracy zamka w trybie czuwania. Zamek
monitoruje stan natadowania baterii i informuje uzytkownikéw o koniecznosci wymiany baterii w
nastepujacy sposob:

Zamek z wymagajgca wymiany baterig

Jesli podczas przytozenia klucza zwyktego Swiatto nie miga, lecz zamek kontynuuje prace, oznacza to ze
bateria jest roztadowana i nalezy jg wymieni¢. Jezeli nie zdgzyte$ wymieni¢ baterii i zamek nie moze
otworzy¢ szafki, nalezy zasilic zamek zewnetrznie przez specjalne plytki stykowe i przytozy¢ klucz. Patrz
na obrazek.

q

Zamek z roztadowang baterig
Jezeli podczas przytozenia klucza zwyktego $wiatto nie miga i nie ma sygnalu dzwigkowego, oznacza to,
ze bateria jest catkowicie roztadowana.

Wymiana baterii

Zamek posiada pamie¢ nieulotng, stad po zmianie baterii, wszystkie ustawienia oraz klucze pozostajg w
bazie kontrolera zamka. W celu wymiany bateryjek, zobacz ponizszy obrazek.

(Y
@

9. AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA

Zamek Z-595 iButton Keys posiada funkcje aktualizacji / zmiany oprogramowania za pomocg klucza standardu DS1996. Proces ten
trwa 20 sekund, nalezy tylko przytozy¢ klucz DS1996 do czytnika zamka, a proces wgrywania oprogramowania rozpocznie sig
automatycznie. Klucz DS1996 z oprogramowaniem nalezy zamoéwi¢ u producenta www.ironlogic.ru.

11. GWARANCJA
Zamek -1szt. Gwarancja producenta wynosi 12 miesigcy od dnia sprzedazy, ale nie
Naklejka na klamke -1szt. dtuzej niz 18 miesiecy od dnia produkcji. Gwarancja jest wazna za
Falka (rézne rozmiary) -2szt. okazaniem wypetnionej karty gwarancyjnej z pieczecia firmowa.
Listwa na $cianke boczng (dla mebli z ptyty widrowej) -1szt. Podstawg do wygasnigcia gwarancji sa:
Zestaw montazowy - 1 szt. - nieprzestrzeganie danej instrukcji.
Klucz DS1990 -2szt. - uszkodzenia mechaniczne

- obecnos¢ sladoéw dzitania wody i substancji zracych

- obecnos¢ sladow niewykwalifikowanej interwencji do programu

W okresie gwarancyjnym producent na swéj koszt eliminuje problemy
powstaty z jego winy. Naprawa odbywa sie w pracowni producenta
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