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1) Okreslenia

/ W niniejszej instrukcji opisany jest system kontroli wejs¢ z serii MOON.
Meajac na celu utatwienie jej czytania i opisu produkiu zastosowane sa
proste okreslenia poszczegdinych utartykutw.

Artykut Opis Okreslenie W tej instrukcji
MORX Decoder Dekoder do for DEKODER
MOM and MOT MOM i MOT
MOT Digital selector  Klawiatura KLAWIATURA
MOM Transponder Czytnik CZYTNIK
reader urzadzenia
odzewowego
(transpondera)
MOCARD  Card for Karta KARTA
transponder urzadzenia
reader odzewowego
(transpondera)




2) Wstep

/ System kontroli wejs¢ z seriit MOON pozwala na wykonanie kontroliina e Jedna lub wiecej KLAWIATUR + jeden DEKODER: kontrola odbywa \

wyjscie do pomieszczen (stref) lub do pewnych funkcji tylko sie poprzez wprowadzenie przez uzytkownika kodu na
uprawnionemu  personelowi. Identyfikacia moze odbyC sie poprzez KLAWIATURZE (Figurze 1).

wprowadzenie kodu na "KLAWIATURZE” - Digital selector lub poprzez

zblizenie karty urzadzenia odzewowego “Card” do “CZYTNIKA”, ¢© Kazdy kod, w zaleznosci od tego jak zostanie zaprogramowany, moze siuzy¢
Te systemy operacyjne sg proporcjonalne do dwoch réznych  do uaktywnienia tylko jednego wyjscia lub obydwdch wyjsc. Mozliwe sa takze
mozliwosci, z ktorych zlozony jest system. mieszane sytuacje, to znaczy, ze niektdre kody moga stuzyc tylko do jednego

wyjscia I inne do obydwoch wyjsc.




e Wszystkie RTY + jeden CZYTNIK + jeden DEKODER: kazdy ¢© W zaleznosci od tego jak zostang zaprogramowane, wszystkie KARTY moga

uzytkownik posiada jedna KART i kontrola wyjscia odbywa sie
poprzez odczyt kazde] KARTY przez zblizenie do CZYTNIKA
(Figurze 2).

Karty urzgdzenia odzewowego “CARD’, pomimo ich pozome;
prostoty, posiadaja w rzeczywistosci skomplikowany system
obwodu, ktéry pozwala CZYTNIKOWI rozpoznanie kodu kazdej
pojedynczej karty, w momencie, gdy ta zostanie zblizona do czytnika.

stuzy¢ do uaktywnienia tylko jednego wyjscia lub, alteratywnie, mogag uaktywnic
obydwa wyjscia. Moga byc takze sytuacje mieszane, to znaczy, ze niektore
KARTY moga stuzyc tylko do jednego wyjscia i inne do obydwdoch wyjsc.

CZYTNIK ma funkcje anteny, to znaczy, ze rozpoznaje kod
identyfikacyjny KARTY do niego zblizonej i przekazuje natychmiast
informacje do DEKODERA. Normalne jest wiec to, ze CZYTNIK znajduje
sie w miejscu fatwo dostepnym, takim w ktorym uzytkownik moze tatwo
przyblizy¢ KART .
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DEKODER bedacy czescig wspding dwoch systemow, pe3ni funkcje
“inteligentng” systemu, to znaczy, ze otrzymuje z CZYTNIKA kod KARTY
lub kod wprowadzony za pomocag KLAWIATURY, kontroluje wiec czy
odpowiadajg one tym zawartym we wiasnej karcie pamieci; gdy wynik
jest pozytywny uaktywnia zadane wyjscie.

A po jednego DEKODERA moze byé¢ podtaczony tylko jeden
CZYTNIK lub alternatywnie maksymalnie 4 KLAWIATURY.

Nie mozna podiaczy¢ jednoczesnie do tego samego
DEKODERA jednego CZYTNIKA i jednej KLAWIATURY.

Wybor, czy uzywac CZYTNIKA czy KLAWIATURY ma by¢ dokonany
tylko wtedy, gdy pamie¢ jest jeszcze pusta.

Do odpowiednich wsadow DEKODERA mozna wiozy¢ dwie karty
pamieci. (Figurze 3).

Dostarczana jest w seril jedna BM1000 (255 kodow), sg kompatybilne
takze pamieci typu BMBO (15 koddow) lub BM250 (63 kody).

Aby zwiekszy¢ 0S¢ koddw mozna zalozy¢ do drugiego wsadu inng
pamie¢, ktéra ma by¢ tego samego typu jak pierwsza. DEKODER
“‘napeBni” pierwsza pamiec i po niej bedzie kontynuowat zachowywanie
kodow w drugiej. Wazne jest to, aby te pamieci nie byty odwrocone.




3) Instalowanie

( Pojemnik KLAWIATURY i CZYTNIKA posiada zabezpieczenie IP 54,

moga wiec by¢ zamontowane nawet na zewngtrz. Montaz nalezy
wykonan tak jak wskazano na Figurze 4 lub 5.

A CZYTNIK rozpoznaje KARTY na zasadzie indukcji
magnetycznej, nie nalezy wiec przykrecaé go do powierzchni
metalowej lub do podstaw zawierajacych metale poniewaz
metale te wchionag duza czes¢ wydanego pola

magnetycznego i odlegtos¢ odczytu KARTY zmniejszy sie do
1 + 2 centymetrow.

W przypadku, gdy nie ma innych mozliwosci wystarczy wiozy¢ \

pomiedzy powierzchnie metalowa i CZYTNIKIEM podpérke
plastikowt o grubosci 2 mm, w ten sposéb powinno uzyskaé
sie odlegtos¢ odczytu okoto 4+6 cm.

DEKODER posiada zabezpieczenie IP 30, dlatego tez ma by¢
umieszczony wewnatrz central lub tablic sterowniczych z odpowiednim
zabezpieczeniem.




3.1) Potaczenia elektryczne

Przed przejsciem do wykonywania potaczen
elektrycznych nalezy sprawdzi¢ czy dane techniczne
produktu odpowiadaja przewidzianemu zastosowaniu, nalezy
sprawdzi¢ napiecia zasilania i cechy 3adunku elektrycznego
potaczonego do przekaznika wyjscia.

Wykona¢ Polgczenia wedlug schematu na figurze 6. Potgczenie
elekiryczne miedzy DEKODEREM i CZYTNIKEM lub KLAWIATURR
zCGoyone jest z tylko dwdch przewoddw, nie ma koniecznoUci zwracania
uwagi na biegunowoua. Do odlegtiolici mniejszych od 10 m moyna
zastosowaa prosty przewdd 2 x 0,5 mm?. Przy odlegtiotciach do 30 m
naleyy zastosowaa przewdd z opancerzeniem z uziemieniem tylko od
strony DEKODERA.
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Gdy zostanie potaczone w kaskadzie wiece] KLAWIATUR, nalezy
zastosowac przewdd z nieprzerwanym opancerzeniem.

ie gwarantuje sie funkcjonalnosci przy odleg3osci
AN' j ie funkcj Inosci dleg3osci
ponad 30 m pomiedzy KLAWIATURAMI lub CZYTNIKIEM i
DEKODEREM.

‘OPO@CZQ/’?/Q elektryczne pomiedzy CZYTNIKIEM lub KLAWIATURo |

DEKODEREM Zzlozone jest z dwoch przewodow  z przebiegiem jednego sygnatu
kodowanego, dlatego tez jakakolwiek interwencja czy wiamanie nie da zadnych
efektow.

DEKODER moze by¢ zasilany napieciem 12 jak i 24 V, prad przemienny
lub staty. Posiada 2 wyjscia zarzadzane kontaktami przekaznika zwykle
otwartymi (NO), gdy chcemy otrzymac zwykle zamkniete (NC) to nalezy

przeciaC punkt “A” (Figurze 7) i przyspawac na punkcie ‘B”.

Funkcja przekaznika wyjscia jest typu “chwilowego”, co znaczy, ze
uaktywnia sie zaraz po rozpoznaniu whasciwej KARTY i wytgczy sie kiedy
KARTA zostanie oddalona od CZYTNIKA (na KLAWIATURZE  kiedy
przycisniemy przycisk i kiedy zwolni sie przycisk uaktywniajacy).
Poprzez odpowiednie zaprogramowanie (patrz funkcja “Programowanie
wyjscia  w systemie...”) mozna otrzymac funkcje TIMER (wyjscie
pozostanie uaktywnione przez ustawiony czas), funkcije BISTAkO (po
pierwszym rozkazie uaktywni sie, po drugim wytaczy sie) lub funkcje
ZABEZPIECZENIE PRZED KRADZIEZo. W tej ostatniej funkcii
przewidziany zostat system BISTALY na wyjsciu nr 1 (aby uaktywnic¢ lub
wytaczy¢ urzagdzenie do zabezpieczenia przed kradziezg) podczas gdy
wyjécie nr 2 daje sygnat gdy urzgdzenie jest uaktywnione i dwa sygnaty
kiedy zostanie wylaczone (stosowac jako sygnalizacie akustyczng lub
Swieting).




-

—O Uzytkowanie wigkszej llosci KLAWIATUR (maksymalnie 4):

W przypadku, gdy podlaczone zostanie wiecej KLAWIATUR do tego samego
DEKODERA to kombinacie moga byc ustalone na jakigjkolwiek obecnej
KLAWIATURZE. wiasnie polaczenie rownolegte sprawia, ze DEKODER nie wie, z
Jakie] KLAWIATURY pochodzi sygnal.

Mozna ustalic ‘adresat” Klawiatur tak, aby DEKODER rozpoznal, na ktore

KLAWIATURZE zostat wiprowadzony KOD | zrobic tak, aby dany kod stuzyta tylko
do jednej KLAWIATURY a nie do innych podlaczonych do tego samego
DEKODERA.

Adres podstawowy KLAWIATUR to tylko nr “1", aby go zmienic nalezy przeciac
polaczenie pomiedzy placem centralnym i punktem 1, nastepnie nalezy zespolic
plac centralny z jednym z punktow 2", “3” lub ‘4", patrz Figurze 8.




4) Prby odbiorcze

(Kontrolg polgczen i dziatania systemu wykonuje sie wediug

nastepujacej prostej sekwencji:

e Podigczy¢ zasilanie do DEKODERA i sprawdzi¢ czy dioda zaswieci
sie 5-krotnie (pamie¢ pusta).

e PrzycisngC przycisk na DEKODERZE, dioda bedzie swiecita sie przez
30 sekund i CZYTNIK lub KLAWIATURY dadzg dwie krotkie noty
akustyczne. Odczekac 30 sekund lub przycisnac przycisk jeszcze
raz.

o CZYTNK sprawdza sie poprzez zblizenie KARTY (nie dtuzej niz na 2
sekundy bo istnigje ryzyko jej zaprogramowania), podczas kiérego
ustyszymy krétkie sygnaly akustyczne.

o KLAWIATURY sprawdza sie poprzez jednorazowe przycisniecie \
wszystkich przyciskow. Przy kazdym przycisnieciu powinno ustysze¢
sie krotkie noty akustyczne, tylko przyciski potwierdzajgce < lub »
wydadzg note akustyczng btednej kombinagji.

Aby sprawdzi¢ przekazniki na wyjsciach nalezy posiada¢ jedng

kombinacje lub jedng KART wprowadzone w fazach programowania.

Podczas programowania i uzytkowania, KLAWIATURY lub CZYTNIK

wydadza sygnaly akustyczne, ktérych celem jest informowanie o

regularnym postepowaniu czynnosci lub o ewentualnych bledach.

abela “A” Spis tonéw akustycznych Przyktad
1 ton Przycisk przycisnigty na KLAWIATURZE lub KARTA odczytana bezblednie J)
2 bliskie tony Nie wiasciwa kombinacja, KARTA nie uaktywniona B
3 tony Faza programowania pozytywnie zakorczona D..D..D
5 bliskich tondw  Mealy btad, czynnos¢ nie zostata wykonana DIDID
10 bliskich tondw  Powazny blad, programowanie anulowane DIDDIDIDDD




5) Programowanie
p N

Do kazdego systemu kontroli wejs¢ MOON, zziozonezonego z  Te dwa sposoby roznig sie tylkko w fazie programowania i w uzyskanych
KLAWIATUR czy z CZYNNIKOW i odpowiednich KART, przewidziane  efektach funkcjonowania: w uzytkowaniu réznice sa minimalne.
zostaly dwa rézne sposoby programowania:

—OWybér pomiedzy dwoma sposobami ma migjsce wtedy, gdy pamiec jest
EASY: prosty system programowania, z podstawowymi funkcjami jeszcze pusta, na podstawie uzywanego systemu — programowania do
wprowadzania i kasowania kodow. wprowadzenia pierwszej kombinacji lub pierwszej KARTY.
Po wybraniu systemu  programowania EASY lub PROFESJONALNY nie mozna
PROFESJONALNY: do programowania typu profesjonalnego ze — zmienic ponownie systemu
specyficznymi funkcjami.

- J

W zaleznosci od tego czy beda zastosowane KLAWIATURY czy jeden CZYTNIK i odpowiednie KARTY, sposoby uzytkowania i
programowania sa catkowicie inne, dlatego tez od tego momentu instrukcja uzytkowania bedzie dzielita sie na dwie czesci:
Uzytkowanie i programowanie w systemie KLAWIATURA (rozdziat 5.1 - 5.4)

Uzytkowanie i programowanie w systemie KARTA (rozdziat 5.5 - 5.8)

4 5.1) Uzytkowanie w systemie KLAWIATURA Kod musi by¢ bezbledny w caziozonesci i na Przyklad kiedy ten N\
Uzytkowanie KLAWIATURY opiera sie kodzie ztozonym z kombinacji cyfr ~ wiasciwy to “@©@@2)2)" , to za bledne bedg uwazane: @(2)X2),
od 1 do 9, ktére uzytkownik ma wybra¢ poprzez przycisniecie  (D@@22), ©@22 2. Dlatego tez, kiedy podczas wprowadzania
przyciskow numerycznych. Po wprowadzeniu kodu mozna przycisngc  kodu popetimy bltgd nalezy natychmiast przycisng¢ przycisk
przycisk < lub P aby uaktywni¢ wyjscie. Oczywiscie tylko wtedy, gdy — potwierdzajgcy <« lub P i po uslyszeniu sygnatu akustycznego biedu
kod jest bezbledny uaktywnia sie przekaznik wyjscia. Kiedy jednak kod — ponownie wprowadzi¢ kod.
jest bledny ustyszymy ton akustyczny btedu.
Po wprowadzeniu trzech blednych kodow system blokuje sie na 1
minute.




abela “A1” Uzytkowanie Klawiatury (uzytkownik) Przykiad
1. Wprowadzi¢ kod. 1234
2. PrzycisngC przycisk do uaktywnienia wyjscia. < oppure

Podczas wprowadzenia kodu mamy czas do 10 sekund pomiedzy
przycisnieciem jednego klawisza i drugiego, po uptywie tego czasu kod
musi by¢ ponownie i w caziozonesci wprowadzony.

‘O Kazdy kod moze stuzy¢ do jednego lub do wszystkich wyjsc.
W pierwszym przypadku po jego wprowadzeniu mozna przycisnac odpowiedni
przycisk potwierdzajacy (na Przykiad 1)) stuzy do wyjscia 4 a nie do»). W
arugim przypadku mozna przycisnac jeden z przyciskow potwierdzajacych (na
Przykiad @)X®X®) stuzy do wyjscia 4 jak i do wyjscia »).

W systemie EASY mozna posiadac tylko jeden kod dla wszystkich
uzytkownikow lub ewentualnie tylko jeden do wyjscia € i drugi do
wyjscia ».

W systemie PROFESJONALNYM kazdy uzytkownik lub grupa
uzytkownikdw moze posiada¢ wiasny kod, w taki sposob aby mozna
byziozone tatwo dodac Iub eliminowac kody  uzytkownikow.

4 5.2) Programowanie KLAWIATURY
W te] czesci zostang przeanalizowane procedury programowania
systemdw kontroli wyjs¢  kiedy zostang zastosowane KLAWIATURY.
W systemie KLAWIATURY  dwa przekazniki wyjscia sa przystosowane
do przyciskow potwierdzajacych « i .

Przycisk < jest potwierdzeniem wyjscia przekaznika nr 1.

Przycisk » jest potwierdzeniem wyjscia przekaznika nr2.

W systemie PROFESJONALNYM przycisk » jest uzywany nawet
podczas faz programowania.

W systemie PROFESJONALNYM przycisk « jest uzywany nawet do
‘anulowania” fazy programowania.

~
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5.3) Programowanie KLAWIATURY

MozZliwe jest takze kasowanie calej pamieci przyciskiem znajdujgcym sie

w systemie EASY (©) na DEKODERZE,
Programowanie w systemie EASY pozwala na wprowadzenie tylko W systemie EASY nie mozna wykonac innych funkcii.
jednego kodu (ewentualnie jednego do uaktywnienia 1 przekaznika i
jednego do uaktywnienia 2-go przekaznika). Funkcja przekaznikow w
wyjéciu jest tylko typu “chwilowego”.

abela “B1”

Wprowadzi¢ wiasciwy kod tylko dla wyjscia € (Przekaznik 1) Przyktad

Ta procedura pozwala na wprowadzenie wiasciwego kodu tylko dla wyjscia nr 1
Pozostaje mozliwo$¢ wprowadzenia drugiego kodu wtasciwego do wyjscia nr 2.

1. Przycisna¢ przycisk na DEKODERZE, od tego momentu mamy 30 sekund na wprowadzenie

kodu poprzez KLAWIATUR . (W tym okresie czasu ustyszymy tony akustyczne przerywane).
2. W ciggu do 30 sekund nalezy wprowadzi¢ zgdany kod (minimum 1, maksimum 9 cyfr). 1234
3. Przycisng¢ dwa razy przycisk . 4 4

abela “B2”

Wprowadzié¢ wiasciwy kod tylko dla wyjscia » (Przekaznik 2) Przyktad

Ta procedura pozwala na wprowadzenie wiasciwego kodu tylko dla wyjscia nr 2.
Pozostaje mozliwosé wprowadzenia drugiego kodu wiasciwego dla wyjscia nr 1.

1. Przycisna¢ przycisk na DEKODERZE, od tego momentu mamy 30 sekund na wprowadzenie

kodu poprzez KLAWIATUR . (W tym okresie czasu ustyszymy tony akustyczne niestate).
2. W ciggu do 30 sekund nalezy wprowadzi¢ zadany kod (minimum 1, maksimum 9 cyfr). 4321
3. Przycisna¢ 2 razy przycisk ». > >

~
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abela “B3”

Wprowadzié¢ wiasciwy kod dla dwéch wyjsé « i »(Przekaznik 1i 2)

Ta procedura pozwala na wprowadzenie jedynego wiasciwego kodu tylko dla wyjscia nr 2.
Pozostaje mozliwo$¢ wprowadzenia drugiego kodu, wiasciwego do wyjscia nr 1i nr 2.

Przyktad

1. Przycisna¢ przycisk na DEKODERZE, od tego momentu mamy 30 sekund na wprowadzenie ) 4
kodu poprzez KLAWIATUR. (W tym okresie czasu ustyszymy tony akustyczne niestale). @
2. W ciggu do 30 sekund nalezy wprowadzi¢ zadany kod (minimum 1, maksimum 9 cyfr). 1234
3. Przycisna¢ jeden raz przycisk i raz przycisk b, <>
abela “B4” Kasowanie pamieci Przyktad
Ta czynnoscia kasuje sie wszystkie dane w pamieci, mozna wiec wykonaé wybor
pomiedzy systemami EASY lub PROFESJONALNYM.
1. Przycisna¢ i przytrzymac przycisk na DEKODERZE, dioda bedzie $wiecita sie przez 3 sekundy ) 4
I nastepnie zaswieci sie trzy razy.
2. Zwolni¢ przycisk po trzecim zaswieceniu sie diody. \\,f

Uwaga: Gdy czynnos¢ zostata wykonana pozytywnie to po chwili dioda zaswieci sie 5-krotnie.




5.4) Programowanie KLAWIATURY

systemie PROFESJONALNYM
Programowanie w systemie PROFESJONALNYM pozwala na
kompletne zarzadzanie wszystkimi  funkcjami  bezposrednio  z
KLAWIATURY.
MoZliwe jest wprowadzenie koddw, kasowanie, liczenia ich, kasowanie
calej pamieci i uzywanie innych specyficzne funkcji. Oprocz tego
mozliwe jest ustalenie funkcji przekaznikdw w wyjsciu pomiedzy:
CHWILOWYM, BISTAEYM, TIMER | Z ZABEZPIECZENIEM PRZED
KRADZIEZo.

¢©Aby wejs¢ do funkcji programowania nalezy wprowadzic ‘Hasziozone
programowania’, jest to specjalny kod zlozony z 7 cyfr. HaszioZzone to posiada
poaztkowy kode: QREEEEE ae moze byc zmieniony w kazdej chwil

“Hasztozone programowania” jest niezbedne do
wszystkich faz programowania. Wazne jest aby nie
zapomnie¢ tego kodu, w przeciwnym razie nie bedzie innej
mozliwosci jak skasowanie calej pamieci bezposrednio z
DEKODERA, trac1c wszystkie zachowane kody.

abela “C1” Kasowac¢ cata pamie¢ bezposrednio z DEKODERA Przyktad

Funkcja ta kasuje sie calag zawarto$é pamieci, mozna wiec ponownie wybraé pomiedzy

systemem EASY i PROFESJONALNYM.

1. Przycisna¢ i przytrzymac przycisk na DEKODERZE, dioda bedzie $wiecita sie przez 3 sekundy péznie ) 4
zaswieci sie 3-krotnie.
2. Zwolni¢ przycisk po trzecim zaswieceniu sie diody. \\‘{
W

Uwaga: Gdy czynnoS¢ zostala wykonana pozytywnie to po chwili dioda zaswieci sie 5-krotnie.

~

@)




00

-

abela “C2” Kasowanie pamieci z KLAWIATURY Przyktad

Funkcija ta kasuje sie cala zawartosé pamieci.
Nalezy wprowadzi¢ “Hasztozone programowania”.

1. Wprowadzi¢ hasziozone programowania. NEEE g

2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem ». | 2

3. Wpisa¢ ‘", aby wybraé funkcje. o}

4. Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

5. Wpisaé ‘" jako pierwsze potwierdzenie. 0|

6. Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

7. Wpisaé ‘l" jako drugie potwierdzenie. 0|

8. Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

Uwaga: Gdy czynnos¢ zostanie wykonana pozytywnie to ustyszymy 3 tony akustyczne.

abela “C3” Wprowadzié¢ wiasciwy kod dla wyjscia € (Przekaznik 1)

Funkcja ta pozwoli na wprowadzenie wiasciwego kodu tylko dla wyjscia nr 1.
Czynnos¢é mozna powtdrzy¢ wprowadzajac inne kody.

Przyktad

1. Whprowadzi¢ hasziozone programowania. 0| gEEE
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem . >

3. Wpisa¢ ‘I’ aby zaznaczyé czynnose.

4. Potwierdzi¢ przyciskiem ». >

5. Whisac¢ zadany kod (minimum 1, maksimum 9 cyfr). 1234

6. Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

7. Wpisa¢ drugi raz ten sam kod. 1234

8. Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

Uwaga: Gdy czynnos¢ zostanie wykonana pozytywnie to ustyszymy 3 tony akustyczne.

~




abela “C4” Wprowadzi¢ wiasciwy kod dla wyjscia » (Przekaznik 2)

Funkcja ta stuzy do wprowadzenia wiasciwego kodu tylko dla wyjscia nr 2.
Czynnos$¢é mozna powtorzy¢ wprowadzajac inne kody.

Przyktad

1. Wprowadzi¢ hasziozone programowania. ORSi3E3)3]
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem . | 2

3. Wopisa¢ ‘B’, aby zaznaczy¢ czynnose. 2]

4, Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

5. Wopisa¢ zgdany kod (minimum 1, maksimum 9 cyfr). 4321

6. Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

7. Wopisa¢ drugi raz ten sam kod. 4321

8. Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

Uwaga: Gdy czynnoS¢ zostanie wykonana pozytywnie to ustyszymy 3 tony akustyczne.

abela “C5” Wprowadzi¢ wiasciwy kod dla wyjscia € i » (Przekaznik 1i 2)

Funkcja ta stuzy do wprowadzenia wiasciwego kodu dla dwéch wyjsé.
Czynnos$¢é mozna powtdrzyé wprowadzajac inne kody.

Przyktad

1. Wiprowadzi¢ hasziozone programowania. NEEEE
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem . | 2

3. Woisaé ‘I B", aby zaznaczy¢ czynnosé. 12!

4. Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

5. Wopisa¢ zgdany kod (minimum 1, maksimum 9 cyfr). 1234

6. Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

7. Wopisa¢ drugi raz ten sam kod. 1234

8. Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

Uwaga: Gdy czynnoS¢ zostanie wykonana pozytywnie to ustyszymy 3 tony akustyczne.

@)
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abela “C6” Zmiana hasta programowania Przyktad
Funkcja ta zmienia sie hasziozone programowania, przy nastepnej fazie programowania
nalezy wprowadzi¢ hasztozone takie, jakie zostanie wprowadzone w punkcie 5i 7.
Hasztozone mozemy zmieni¢ tyle razy ile chcemy.
1. Wprowadzi¢ hasziozone programowania. NEE 3]
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem ». | 2
3. Wpisa¢ ‘B", aby zaznaczy¢ czynnose.
4, Potwierdzi¢ przyciskiem ». >
5. Whpisa¢ nowe hasziozone programowania (tylko 7 cyfr). 0444444
6. Potwierdzi¢ przyciskiem ». >
7. Whpisac drugi raz to samo hasziozone programowania. 0444444
8. Potwierdzi¢ przyciskiem ». >

Uwaga: Gdy czynnos¢ zostanie wykonana pozytywnie to ustyszymy 3 tony aktyczne.

abela “C7”

Kasowanie kodu przystosowanego do wyjscia € (Przekaznik 1)

Funkcja kasuje kod przystosowany do wyjscia nr.1 .
Gdy kod przystosowany byé do dwoch wyjsé pozostanie aktualny tylko dla wyjscia nr. 2.

Przyktad

1. Wprowadzi¢ hasziozone programowania. 0l3)313] 3]
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem . >

3. Wpisa¢ “B", aby zaznaczyé czynnose. n

4. Potwierdzi¢ przyciskiem ». >

5. Whpisa¢ kod do skasowania 1234

6. Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

7. Whpisa¢ ponownie kod do kasowania. 1234

8. Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

Uwaga: Gdy czynnos¢ zostanie wykonana pozytywnie to ustyszymy 3 tony akustyczne.

~




abela “C8” Kasowanie kodu przystosowanego do wyjscia » (Przekaznik 2) Przykiad

Funkcja kasuje kod przystosowany do wyjscia nr 2. Gdy ten kod jest przystosowany do dwéch
wyjsé to ten kod pozostanie aktywny tylko dla wyjscia nr 1.

@)

1. Wprowadzié haszlozone programowania. NEREE
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem . | 2

3. Wopisa¢ ‘B, aby zaznaczy¢ czynnose. 5]

4, Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

5. Wopisa¢ kod do skasowania. 4321

6. Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

7. Wpisa¢ ponownie ten sam kod do skasowania. 4321

8. Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

Uwaga: Gdy czynnoS¢ zostanie wykonana pozytywnie to ustyszymy 3 tony akustyczne.

abela “C9” Kasowanie kodu przystosowanego do wyjs¢é € i » (Przekaznik 1i2) Przykiad

Funkcja ta kasuje kod wyjscia, do ktérego zostat przystosowany.

1. Wprowadzi¢ hasziozone programowania. QEEEEEA
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem ». | 2

3. Wopisaé "B &, aby zaznaczy¢ czynnose. 415]

4. Potwierdzi¢ przyciskiem ». S

5. Wpisa¢ kod do skasowania . 1234

6. Potwierdzi¢ przyciskiem ». >

7. Whpisa¢ drugi raz ten sam kod do skasowania. 1234

8. Potwierdzi¢ przyciskiem ». >

Uwaga: Gdy czynnosc¢ zostanie wykonana pozytywnie to uslyszymy 3 tony akustyczne.
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abela “C10” Obliczanie ilosci kodow przystosowanych do wyjscia € (Przekaznik 1)

Funkcja ta stuzy do sprawdzenia ilosci kodow przystosowanych do wyjscia nr 1

Przyktad

1. Whisa¢ hasziozone programowania. of3)3] 3)
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem ». >
3. Wopisa¢ ‘@, aby zaznaczy¢ czynnose. 6]
4. Potwierdzi¢ przyciskiem ». >
Po tych czynnosciach ustyszymy nastepujace tony akustyczne:
3tony = 1 setka (to znaczy, ze jedna sekwencja 3 tondw odpowiada 100 kodom), Mhd=1
2 tony = 1 dziesigtka (to znaczy, ze trzy sekwencje 2 tondw odpowiadajg 30 kodom), DI D =3
1 ton = 1 jednostka (to znaczy, ze dwie sekwencje 1 tonu odpowiadajg 2 kodom), Dh=2
Zero wyrazone jest w 10 sekwencjach tondw. totale 132

Uwaga: funkcja ta oblicza ilos¢ koddw przystosowanych tylko dla wyjscia nr 1, dlatego tez, aby sprawdzi¢ ile koddw moze uaktywnic¢ wyjscie nr

1 nalezy zsumowac kody przystosowane do obydwdch wyjs¢ . Patrz tabela C12.

abela “C11” Obliczanie ilosci kodéw przystosowanych do wyjscia P (Przekaznik 2)

Funkcja ta stuzy do sprawdzenia ilosci kodéw przystosowanych do wyjscia nr 2.

Przykiad

1. Whisa¢ hasziozone programowania. 03433 3)
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem . | 2
3. Wpisaé ‘U’ aby zaznaczy¢ czynnose.
4, Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

Po tych czynnosciach uslyszymy tony akustyczne opisane w tabeli “C10".

Uwaga: funkgcja ta oblicza ilos¢ koddw przystosowanych tylko dla wyjscia nr 2, dlatego tez, aby sprawdzi¢ ile efektywnie koddw moze uaktywnic

wyjscie nr 2 nalezy zsumowac kody przystosowane do obydwdch wyjs¢. Patrz tabela C12.




abela “C12”

Obliczanie ilosci kodow wyjsé <« i » (Przekaznik1 i 2) Przyktad

Funkcja ta stuzy do sprawdzenia ilosci kodéw przystosowanych do obydwoéch wyjsé .

1. Whisa¢ hasziozone programowania. o33} 3
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem . | 2
3. Wpisa¢ ‘B W, aby zaznaczy¢ czynnose. 6}
4. Potwierdzi¢ przyciskiem B>, |

Po tych czynnosciach ustyszymy tony akustyczne opisane w tabeli “C10".

abela “C13”

Anulowanie wszystkich kodéw, ktére konaz sie na dana cyfre Przyktad

Funkcja ta stuzy do anulacji wszystkich kodéw, ktére konaz sie na pewny numer, mozna

w ten sposéb anulowaé kody grupy oséb w bardzo prosty sposéb. Na Przyktad, mozna
anulowac takie kody jak 5, 15, 25, 35, ... 1275, 1155.... i pozostawi¢ aktywne kody takie jak:
51, 52, ..., 1250, itp. Mozna powtodrzy¢ te same czynnosci z inna cyfr1, mozna takze anulowaé
wiecej cyfr, na Przykiad kody, ktére konaz sie na 5 lub 7. Kody bed1 anulowane ale nie
zostang wykasowane z pamieci.

Wpisa¢ hasziozone programowania. ol3J313]

Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem b

Wopisaé ‘B, aby zaznaczyé czynnose.

Potwierdzi¢ przyciskiem ».

Whpisa¢ koncowa cyfre kodu do anulowania.

Potwierdzi¢ przyciskiem > anulowac.

Ponownie wpisa¢ koncowg cyfre kodu do anulowania.

QINIO O PIWIN =

Vo VvoVveEyvy

Potwierdzi¢ przyciskiem ».

Uwaga: Gdy czynnosc¢ zostanie wykonana pozytywnie to ustyszymy 3 tony akustyczne.

@)
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abela “C14”

Uaktywnienie anulowanych kodow, ktére konaz si¢ na dana cyfre

Funkcja ta stuzy do uaktywnienia wczes$niej anulowanych kodéw,
ktére konaz sie na dany numer.

Przyktad

1. Whisa¢ hasziozone programowania. 0}3)3] 3
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem . | 2
3. Wpisa¢ ‘B, aby zaznaczy¢ czynnose. 9|
4, Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2
5. Whisa¢ koncowa cyfre kodu do uaktywnienia. 5
6. Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2
7. Ponownie wpisa¢ koricowg cyfre kodu do uaktywnienia. 5
8. Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

Uwaga: Gdy czynnos¢ zostanie wykonana pozytywnie to uslyszymy 3 tony akustyczne.




abela “C15”

taduje licznik czynnosci jednego kodu Przyktad

Do kazdego kodu przystosowany jest jeden licznik, ktéry oblicza kazdorazowe uzycie kodu
odliczajac od maksymalnie ustawionej wartosci, kiedy wiec obnizy sie do zera anuluje kod.
Maksymalna wartosé¢ licznika to 999, wartosci wyzsze sg réwnoznaczne wartosci
nieograniczonej. Licznik poaztkowo ustawiony jest warto$¢ nieograniczona.

1. Wpisa¢ hasziozone programowania. UEEEE
2, Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem ». >

3. Whpisa¢ ‘D", aby zaznaczyé czynnose. 1§0]

4. Potwierdzi¢ przyciskiem ». >

5. Wprowadzi¢ kod, do ktérego uaktywniony zostanie licznik. 1234

6. Potwierdzi¢ przyciskiem P >

7. Ponownie wpisa¢ kod, do ktérego uaktywniony zostanie licznik. 1234

8. Potwierdzi¢ przyciskiem ». >

9. Whpisa¢ wartos¢ graniczng licznika. 450

10. Potwierdzi¢ przyciskiem ». >

Uwaga: Gdy czynno$c¢ zostanie wykonana pozytywnie to ustyszymy 3 tony akustyczne.

abela “C16”

Programowanie wyjscia <« (Przekaznik 1) w systemie TIMER Przyktad

Procedura ta przystosowuje do wyjscia nr 1 funkcje TIMER, w taki sposéb, ze dane wyjscie
pozostaje w danym stanie przez ustalony czas (minimum 0,5, maksimum 6500 sekund).
Wyjscie przejdzie do systemu CHWILOWEGO wéwczas, kiedy czas ten ustawi sie na 0 sekund.

1. Wpisa¢ hasziozone programowania. of3)313)3]
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem ». | 2

3. Wopisaé ‘B ll", aby zaznaczyé czynnose. 21}

4. Potwierdzi¢ przyciskiem ». | 2

5. Wprowadzi¢ wartos¢ czasu TIMER w dziesigtkach sekundy (wartos¢ maksymalna: 65000). 250

6. Potwierdzi¢ przyciskiem ». |

Uwaga: Gdy czynnoS¢ zostanie wykonana pozytywnie to ustyszymy 3 tony akustyczne.

@)
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abela “C17” Programowanie wyjscia P (Przekaznik 2) w systemie TIMER

Procedura ta przystosowuje funkcje TIMER do wyjscia nr 2 (patrz tabela C16).

Przyktad

1. Whisa¢ hasziozone programowania. of3)33) 3
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem . |

3. Wpisa¢ ‘B B”, aby zaznaczy¢ czynnose. 22|

4. Potwierdzi¢ przyciskiem ». >

5. Wprowadzi¢ wartos¢ czasu TIMER w dziesiatkach sekundy (warto$¢ maksymalna: 65000). 250

6. Potwierdzi¢ przyciskiem ». |

Uwaga: Gdy czynno$¢ zostanie wykonana pozytywnie to uslyszymy 3 tony akustyczne.

abela “C18” Programowanie wyj$¢ « i » (Przekaznik 1i 2) w systemie TIMER

Procedura ta przystosowuje do wyjscia nr 1 jak i do wyjscia nr 2 funkcje TIMER z tym
samym czasem (patrz tabela C16).

Przyktad

1. Whisa¢ hasziozone programowania. o313}
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem . >

3. Wpisa¢ ‘A Il B B”, aby zaznaczy¢ czynnose. AldAA
4. Potwierdzi¢ przyciskiem ». >

5. Wprowadzi¢ wartos¢ czasu TIMER w dziesigtkach sekundy (wartos¢ maksymalna: 6500). 250

6. Potwierdzi¢ przyciskiem ». >

Uwaga: Gdy czynno$¢ zostanie wykonana pozytywnie to uslyszymy 3 tony akustyczne.




abela “C19” Programowanie wyjscia € (Przekaznik 1) w systemie BISTALYM Przyktad

Procedura ta przystosowuje funkcje BISTAto do wyjscia nr 1, w taki spos6b aby wyjscie
mogzitozone byé uaktywnione alternatywnie. Aby powraécié do systemu CHWILOWEGO nalezy
ustawié¢ czas funkcji TIMER na 0 sekund.

@)

1. Wpisa¢ hasziozone programowania. NEEEEEE
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem ». | 2

3. Wopisaé ‘B B, aby zaznaczy¢ czynnose. 203

4, Potwierdzi¢ przyciskiem ». >

Uwaga: Gdy czynnos¢ zostanie wykonana pozytywnie to uslyszymy 3 tony akustyczne.

abela “C20” Programowanie wyjscia » (Przekaznik 2) w systemie BISTALYM Przyktad

Procedura ta przystosowuje funkcje BISTALo do wyjscia nr 2 (patrz tabela C19).

1. WpisaC hasziozone programowania. QEEE
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem ». >
3. Wopisaé ‘B ", aby zaznaczy¢ czynnose. 24}
4, Potwierdzi¢ przyciskiem ». >

Uwaga: Gdy czynnos¢ zostanie wykonana pozytywnie to uslyszymy 3 tony akustyczne.

abela “C21” Programowanie wyjscia € i » (Przekaznik 1 i 2) w systemie BISTALYM Przyktad

Procedura ta przystosowuje do wyjscia nr 1 jak i do wyjscia
nr 2 funkcje BISTALo (patrz tabela C19).

1. Whpisa¢ haszlozone programowania. NEEE
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem ». >

3. Wpisa¢ ‘B B B ", aby zaznaczy¢ czynnose. EERBA
4. Potwierdzi¢ przyciskiem ». >

\ Uwaga: Gdy czynnos¢ zostanie pozytywnie wykonana to ustyszymy 3 tony akustyczne.
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abela “C22” Programowanie wyjécia 4 i » (Przekaznik 1 i 2) w systemie ZABEZPIECZONYM PRZED KRADZIEZO  Przykiad

Procedura ta przystosowuje do dwéch wyjsé funkcje ZABEZPIECZENIA PRZED KRADZIEZO,
to znaczy, ze w systemie BISTALYM i na wyjsciu nr 1 (aby uaktywni¢ lub anulowaé¢
zabezpieczenie przed kradzieza); w momencie uaktywnienia instalacji wyjscie nr 2 wydaje
impuls i dwa impulsy w momencie kiedy zostanie wytaczona.

Aby powrdcié¢ do systemu CHWILOWEGO nalezy ustawi¢ czas TIMER na 0 sekund.

1. Whisa¢ hasziozone programowania. of3)313 3)
2. Potwierdzi¢ hasziozone przyciskiem ». | 3
3. Wpisa¢ ‘BB, aby zaznaczy¢ czynnose. 12]5)
4. Potwierdzi¢ przyciskiem ». >

.

Te czynnosci dostepne sg w systemie PROFESJONALNYM z
KLAWIATURAMI.

4 5.5) Uzytkowanie systemu KARTY transpondera
Uzytkowanie systemu kontroli wyjs¢ z KARTo transpondera opiera sie
na kodzie jednoznacznym kazdej KARTY. KARTO, zblizona do
CZYTNIKA, przekazuje wiasny kod identyfikacyjny do DEKODERA, aby
uaktywni¢ przekaznik wyjscia kod tej KARTY ma by¢ wczesnigj
wprowadzony do DEKODERA. Kiedy KARTA nie zostala rozpoznana
ustyszymy ton akustyczny bitedu. Majac na uwadze to, ze kazdy
uzytkownik zwykle posiada jedng KART |, i ze DEKODER posiada 2
przekazniki wyjscia w tym celu zostata przewidziana mozliwos¢ wyboru
pomiedzy nastepujgcymi opcjami:

o STATYCZNA 1 : KARTA moze uaktywnic tylko wyjscie nr 1.
o STATYCZNA 2 : KARTA moze uaktywnic¢ tylko wyjscie nr 2.
o DYNAMICZNA : KARTA moze uaktywni¢ wyjscie nr 1 jak i nr 2.

.

Opcjg DYNAMICZNo uzytkownik decyduje czy uaktywnic wyjscie nr \

1 czy nr 2 nastepujgcymi funkcjami:

e Aby uaktywnic wyjscie nr 1. przyblizy¢ KART do CZYTNIKA,
natychmiast ustyszymy note akustyczng, gdy przytrzymamy KART w
Zblizeniu to po 1 sekundzie uaktywni sie przekaznik nr 1.

e Aby uaktywni¢ wyjscie nr 2: przyblizy¢ KART do CZYTNIKA, kiedy
ustyszymy note akustyczng natychmiast nalezy oddali¢c KART i gdy
po 2 sekundach przyblizymy ponownie KART — to uaktywnimy
przekaznik nr 2.

Opcje STATYCZNA 1 lub 2 lub DYNAMICZNA moga razem

wspdtistnie¢, w sensie, ze moga by¢ to KARTY, ktdre uaktywniajg tylko

wyjscie nr 1 i inne, ktére uaktywniaja tylko wyjscie nr 2, jak i KARTY,
ktére uaktywniajg obydwa przekazniki.




abela “D1” Uzytkowanie KART z opcja STATYCZNo 1 2. Przyktad g
1. Przyblizy¢ KART do czytnika. v
Uaktywni sie wyjscie nr 1 lub nr 2 w zaleznosci od tego czy karta zostala zaprogramowana . %
z opcjg STATYCZNO 1 czy STATYCZNO 2.

abela “D2” Uzytkowanie KARTY do uaktywnienia wyjscia nr 1 z opcja DYNAMICZNO

1. Przyblizy¢ KART do czytnika i odczekac 1 sekunde. V
Po sekundzie uaktywni sie wyjscie nr 1.

abela “D3” Uzytkowanie KARTY do uaktywnienia wyjscia nr 2 z opcja DYNAMICZNO
1. Przyblizy¢ KART . l‘
2. Natychmiast po sygnale rozpoznania oddalic KART . | S
B &
3. Ponownie przyblizy¢ KART . 4
Uaktywni sie wyjscie nr 2. 7
/~ 5.6) Programowanie KARTY transpondera. W systernie PROFESJONALNYM niezbedne Jest uzytkowanie jedne] )
W tej czesci zostanie przeanalizowany proces programowania systemu  lub dwoch KART zwanych MASTER (patrz  tabela F1 i F2) do
kontroli wyjs¢  przy zastosowaniu KART i odpowiedniego CZYTNIKA. zastosowania do wszystkich czynnosci programowania.

Przewidziane zostaly dwa systemy programowania:

—-@Wybér pomiedzy dwoma sposobami wykonuje sie tylko wtedy, gdy pamiec

@EASY, tylko z funkcjami podstawowymi. jest pusta i wedlug zastosowanego systemu programowania przy wprowadzeniu
pierwszej KARTY. Po wybraniu systemu programowania EASY lub
@PROFESJONALNY, 7 bardziej specyficznymi funkcjami. PROFESJONALNY nie mozna zmienic tego sytemu, chyba ze kasujgc calg

zawartosc pamieci.




5.7) Programowanie KARTY w systemie EASY: @ Programowanie w systemie EASY jest uaktywnione przyciskiem na
Programowanie w systemie EASY pozwala na wprowadzenie KART, DEKODERZE. Zastosowanie procedury auto-wprowadzenia (tabela E4)
ktére moga uaktywni¢ tylko wyjscie nr 1 lub wyjscie nr 2 (STATYCZNA  mozliwe jest tylko po wprowadzeniu chociaz tylko jednej KARTY.

1 lub STATYCZNA 2) lub, na zyczenie uzytkownika, jedno lub drugie W systemie EASY bezposrednio przyciskiem na DEKODERZE mozliwe
wyjscie (DYNAMICZNE). jest kasowanie calej pamieci.

Funkcja przekaznika w wyjsciu jest tylko typu CHWILOWEGO.

abela “E1” Wprowadzi¢ KART przystosowana tylko dla wyjscia nr1 (STATYCZNE 1) Przykiad

Funkcja ta stuzy do wprowadzenia jednej lub wiecej KART przystosowanych do wyjscia nr 1.
Wprowadzanie innych KART moze by¢ wykonane ponownie w kazdej chwili.

1. Przycisna¢ przycisk na DEKODERZE, od tego momentu mamy 30 sekund na wprowadzenie nowych ¥
KART poprzez zblizenie ich do CZYTNIKA
(w tym czasie uslyszymy tony akustyczne przerywane).

2. Przesuna¢ 1 raz nowa KART przed CZYTNIKIEM G

Uwaga: Po pierwsze] KARCIE mozna wprowadza¢ nastepne KARTY, powtarzajgc czynnosci w punkcie 2 i w ciggu do 10 sekund.

abela “E2” Wprowadzié KARTY przystosowane do wyjscia nr 2 (STATYCZNA 2) Przyktad
Funkcja ta pozwoli na wprowadzenie jednej lub wiecej KART dla wyjscia nr 2.
1. Przycisna¢ przycisk na DEKODERZE, od tego momentu mamy 30 sekund na wprowadzenie nowej KARTY ¥
poprzez zblizenie jej do CZYTNIKA.
(w tym czasie uslyszymy tony akustyczne przerywane)
2. PrzesunaC 2 razy nowa KART przed CZYTNIKIEM. G
x2

Uwaga: Po pierwszej KARCIE mozna wprowadzi¢ nastepne, jedna za drugg, powtarzajgc czynnosci punktu 2 w ciagu do 10 sekund.




abela “E3” Wprowadzi¢ KART do wyjscia nr 1 jak i wyjScia nr 2 (DYNAMICZNA) Przyktad
Funkcja ta stuzy do wprowadzenia jednej lub wiecej KART przystosowanych do wyjscia nr 1 %
jak i wyjscia nr 2, wybér wyjscia do uaktywnienia bedzie zalezat od zastosowania KARTY.

1. Przycisna¢ przycisk na DEKODERZE, od tego momentu mamy do dyspozyciji 30 sekund na wprowadzenie
nowej KARTY poprzez zblizenie ich do CZYTNIKA
(w tym czasie uslyszymy tony akustyczne przerywane).

2. Przesuna¢ 3 razy nowa KART  przed CZYTNIKIEM.

58 (D«

x3

Uwaga: po pierwsze] KARCIE mozemy wprowadzi¢ inne, jedna za drugg, powtarzajgc czynnosci z punktu 2 i weiaggu do 10 sekund.

abela “E4” Auto-wprowadzenie nowych kart Przyktad

Tymi czynno$ciami mozna wprowadzi¢ nastepne KARTY bezposrednio z CZYTNIKA.
Do tego niezbedna jest jedna uaktywniona KARTA, i z tej karty nowa KARTA przyjmie nawet
nowe opcje STATYCZNE i DYNAMICZNE.

1. Przytrzymac przez 5 sekund nowg KART przed CZYTNIKIEM.

2. Po 5 sekundach oddali¢ nowa KART .

3. Przesuna¢ 3-krotnie wczesdnigj uaktywniong KART .

4. Przesunac¢ jeszcze raz nowg KART — do wprowadzenia.

Uwaga: Gdy zamierzamy wprowadzi¢ inne nowe KARTY nalezy powtorzy¢é wszystkie powyzsze czynnosci.




-

abela “E5” Kasowanie pamieci. Przyktad
Funkcja ta kasuje si¢ wszystkie dane w pamieci, mozna wiec ponownie wykonaé¢ wyboru
pomiedzy systemem EASY lub PROFESJONALNYM.
1. Przycisna¢ i trzymac w tej pozycji przycisk na DEKODERZE, dioda bedzie swiecia sie przez 3 sekundy i ) 4
z . N . ' [
zaswieci sie 3-krotnie.
2. Zwolni¢ przycisk zaraz po trzecim zaswieceniu sie. \\‘f

Uwaga: Gdy czynnos¢ zostanie wykonana pozytywnie to po jakims czasie dioda zaswieci sie 5-krotnie.

.

~

J

4 5.8) Programowanie KARTY w systemie
PROFESJONALNYM. &)

Programowanie w systemie PROFESJONALNYM  stuzy do
kompletnego zarzadzania  wszystkich funkcji CZYTNIKA — poprzez
zastosowanie KART MASTER. MoZliwe jest wprowadzenie nowych
KART, kasowanie, obliczanie ich, kasowanie catej pamieci i korzystanie
z nowych specjalnych funkcji. Mozliwe jest takze ustalenie funkcii
przekaznikow w wyjsciu pomiedzy: CHWILOWYM, BISTALYM, TIMER i
ZABEZPIECZENIA PRZEZ KRADZIEZ0.

_@ W tym systemie do funkcji MASTER nalezy posiadac jedna lub dwie KARTY
(patrz tabela F1 i F2), ktore maja stuzyc do wszystkich faz programowania, KARTY
MASTER sa normalnymi KARTAMI, ktore sa wprowadzane jako pierwsze, Kiedy
pamiec jest jeszcze pusta. Po stworzeniu MASTER ta KARTA bedzie stuzyta tylko
do programowania a nie do uaktywnienia wyjsc. MASTER moga byc
zastosowane do innych urzadzeni jako KARTY normalne lub jeszcze jako
MASTER.

AKARTY MASTER sa niezbedne do wszystkich faz
programowania i nie moga by¢ kasowane, chyba ze po
skasowaniu catej pamieci. Nalezy uwazaé, aby nie straci¢ tej
KARTY.

Kazdy DEKODER moze zachowac 2 KARTY MASTER,

e MASTER 1 : zarzadza KARTY, ktdre uaktywnig wyjscie NR 1 z opcja
STATYCZNo 1.

e MASTER 2 : zarzadza KARTY, ktdre uaktywnig wyjscie NR 2 z opcja
STATYCZNo 2.

Celem dwoch KART MASTER jest organizacja dwoch zespotow KART,

catkowicie rozdzielonych, do uaktywnienia tylko jednego z wyjsC.

Oproécz tego kazda MASTER moze dodac lub kasowac KART tylko we

wilasnej grupie. Ten podziat jest niezbedny na przyklad.w przypadku,

gdy w jednym budynku znajduja sie dwa mieszkania.

Gdy nie ma potrzeby takiego podzialu na dwie grupy mozna

wprowadzi¢ tg samg KART jak MASTER 1 ijak MASTER 2. W tym

~




przypadku, aby uaktywnic wyjscia , oprocz opcji STATYCZNEJ 1 i Programowanie 2 KART MASTER.

STATYCZNEJ 2, mozna zastosowac opcje DYNAMICZNo. Uzytkownik  Pierwszg czynnoscig do wykonania kiedy pamiec jest jeszcze pusta jest
moze zadecydowac, poprzez zastosowanie KARTY, czy uaktywnic  wprowadzenie 2 KART MASTER; bedg to 2 pierwsze KARTY, ktére
wyjscie nr 1 czy wyjscie nr 2. zostang zblizone do CZYTNIKA przez okoziozone 5 sekund. Nie ma

mozliwosci wykonania jakiegjkolwiek czynnosci dopdki nie zostang
wprowadzone te dwie KARTY.

abela “F1” Wprowadzenie KARTY MASTER 1. Przyktad
Czynnos¢ ta stuzy do zachowania w pamieci KARTY MASTER 1.
1. Przyblizy¢ do CZYTNIKA przez 5 sekund nowg KART . v
(53)
2. Po 5 sekundach uslyszymy podwaojny ton akustyczny. M
3. Odsuna¢ nowg KART . G
abela “F2” Wprowadzenie KARTY MASTER 2. Przyktad
Czynnos¢ ta stuzy do zachowania KARTY MASTER 2.
1. Sprawdzi¢ czy KARTA MASTER 1 juz zostala wprowadzona.
?
2. Przytrzymac przy CZYTNIKU przez 5 sekund nastepng nowg KART . ™/
(59)
3. Po 5 sekundach uslyszymy podwajny ton akustyczny. )
4,

Odsuna¢ drugg nowa KART . G »

Uwaga: Tak samo jak MASTER 2 moze by¢ uzyta ta sama KARTA wprowadzona jako MASTER.

B,




3

Funkcja programowania w systemie PROFESJONALNYM@
Wszystkie funkcje programowania musza byC uaktywnione KARTAMI
MASTER. Gdy zostana zachowane 2 inne KARTY MASTER to
czynnos¢ zadana bedzie efektywna tylkko dla grupy KART
przystosowanych do uzywanej MASTER.

abela “F3” Wprowadzié KART przystosowana do wyjscia nr 1 (STATYCZNA 1) z MASTER1. Przyktad

Czynnos¢ ta stuzy do wprowadzenia jednej lub wiecej KART przeznaczonej do wyjscia nr 1.
Czynnos¢ moze byé powtérzona w jakimkolwiek momencie do wprowadzenia innych KART.

-

PrzesunaC 1 raz MASTER 1 przed CZYTNIKIEM.

N

PrzesunaC 1 raz nowg KART przed CZYTNIKIEM.

G

Uwaga: Proces wprowadzenia konczy sie po 10 sekundach, w przypadku, gdy nie zostang przesuniete inne nowe KARTY przed CZYTNIKIEM i
lub gdy przesunie sic KART MASTER. Po pierwszej KARCIE mozna wprowadzi¢ nastepne, jedna po drugiej, powtarzajgc czynnosci punkiu 2 w
ciagu do 10 sekund.

abela “F4” Wprowadzi¢ KART przystosowana tylko do wyjscia nr 2 (STATYCZNY 2) z MASTER 2. Przyktad

Funkcja ta stuzy do wprowadzenia jednej lub wi'eacej KART przeznaczonych do wyjscia nr 2.
Czynnos$é moze by¢ powtorzona w kazdej chwili, aby wprowadzi¢ inne nowe KARTY.

-

PrzesunaC 1 raz MAST 2 przed CZYTNIKIEM.

2

N

PrzesunaC 1 raz nowg KART przed CZYTNIKIEM.

Uwaga: Proces wprowadzenia konczy sie po 10 sekundach w przypadku, gdy nie zostang zblizone inne nowe KARTY przed CZYTNIKIEM Iub
gdy przesunie sie KART MASTER. Po pierwszej KARCIE mozna wprowadzi¢ nastepne, jedna po drugiej, powtarzajgc czynnosci punktu 2 w
ciggu do 10 sekund.




-

abela “F5” Wprowadzi¢ KART przystosowana do wyjscia nr 1 (STATYCZNY 1) z JEDYNO MASTER. Przyktad

Czynnos¢ ta stuzy do wprowadzenia jednej lub wiecej KART przeznaczonych do tylko jednego
wyjscia nr 1. Czynno$¢ wprowadzenia innych KART mozna powtérzy¢ sie w kazdej chwili.

-

PrzesunaC 1 raz MASTER przed CZYTNIKIEM. G‘L

»

PrzesunaC 1 raz nowg KART przed CZYTNIKIEM. ‘A
Uwaga: Proces wprowadzenia korczy sie po 10 sekundach w przypadku, gdy nie zostang zblizone inne nowe KARTY przed CZYTNIKIEM lub
gdy przesunie sie KART MASTER. Po pierwsze] KARCIE mozna wprowadzi¢ nastepne, jedna po drugiej, powtarzajac czynnosci punktu 2 w
ciggu do 10 sekund.

abela “F6” Wprowadzi¢ KART przeznaczona do wyjscia nr 2 (STATYCZNY 2) z JEDYNO MASTER. Przyktad

Czynnosé ta stuzy do wprowadzenia jednej lub wiecej KART przeznaczonych do tylko jednego
wyjscia nr 2. Czynno$¢ wprowadzenia innych KART mozna powtérzy¢ sie w kazdej chwili.

PrzesunaC 1 raz MASTER przed CZYTNIKIEM.

-

q
i

»

PrzesunaC 2 razy nowg KART przed CZYTNIKIEM.

i

x2
Uwaga: Proces wprowadzenia konczy sie po 10 sekundach w przypadku, gdy nie zostang zblizone inne nowe KARTY przed CZYTNIKIEM, lub
gdy przesunie sie KART MASTER. Po pierwszej KARCIE mozna wprowadzi¢ nastepne, jedna po drugiej, powtarzajac czynnosci z punktu 2 w
ciggu do 10 sekund.

&




abela “F7” Wprowadzi¢ KART przystosowana do wyjscia nr 1i 2 (DYNAMICZNY) z JEDYNO MASTER. Przyktad

Czynnos¢ ta stuzy do wprowadzenia jednej lub wiecej KART przeznaczonych do wyjscia nr 1
jak i do wyjscia nr 2. Wyboér wyjscia do uaktywnienia bedzie zalezat od zastosowania KARTY.

1. Przesuna¢ 1 raz MASTER przed CZYTNIKIEM.

2. Przesuna¢ 3 razy nowa KART przed CZYTNIKIEM. W 8

Uwaga: Proces wprowadzenia konczy sie po 10 sekundach w przypadku, gdy nie zostang zblizone inne nowe KARTY przed CZYTNIKIEM i lub
gdy przesunie sie KART MASTER. Po pierwszej KARCIE mozna wprowadzi¢ nastepne, jedna po drugiej, powtarzajgc czynnosci z punktu 2 w
ciggu do 10 sekund.

abela “F8” Kasowanie KART. Przyktad

Czynnos¢ ta stuzy do eliminacji KARTY .
1. Przesuna¢ 2 razy KART MASTER przed CZYTNIKIEM ( czytaj ponize)).

2. Przesuna¢ 1 raz KART przeznaczong do skasowania przed CZYTNIKIEM.

Uwaga: W przypadku koniecznosci kasowania innych KART nalezy powtdrzy¢ czynnosci z punktu 2 osobno dla kazdej KARTY.

Proces kasowania koriczy sie po 10 sekundach, w ciggu ktérych nie zostanie zblizona zadna KARTA do kasowania przed CZYTNIKIEM lub gdy
przesuniemy KART MASTER lub KART , ktdra nie byta zachowana w pamieci.

W pierwszej fazie nalezy zastosowac MASTER 1, MASTER 2 lub JEDYNO MASTER w zaleznosci od grupy przynalezenia KARTY do kasowania.




4 abela “F9” Liczenie zachowanych KART. Przykiad ) %

Funkcja ta stuzy do sprawdzenia ile KART przynalezy do jednego wyjscia .

1. Przesuna¢ 3 razy KART MASTER przed CZYTNIKIEM (czyta ponize)). 8
& x3
Zostang wydane sekwencje tondw akustycznych z tym znaczeniem:
3tony = 1 setka ( to znaczy, ze jedna sekwencja 3 tondw odpowiada 100 KARTOM), D=1
2 tony = 1 dzesigtka ( to znaczy, ze trzy sekwencie 2 tondw odpowiadajg 30 KARTOM), M =3
1ton =1 jednostka (to znaczy, ze dwie sekwencie 1 tonu odpowiadajg 2 KARTOM), D Dh=2
Zero wyrazone jest w 10 sekwencjach tondw. totale 132

Uwaga: \W punkcie 1 nalezy zastosowac MASTER 1, MASTER 2 lub JEDYNo MASTER w zalezno$ci od grupy przynalezenia KARTY do obliczania.
Jedyng karta MASTER liczy sie wszystkie karty, niezaleznie czy sg one aktywne na wyjsciu nr 1 czy na wyjsciu nr 2, czy na obydwoch.

Tabela “F10” Zatadowanie licznika czynnosci przystosowanych do jednej KARTY Przyktad

Do kazdej KARTY przystosowany jest jeden licznik, ktéry oblicza kazdorazowe uzycie KARTY
i odlicza od maksymalnie ustawionej wartosci. Gdy wiec osiagnie wartosé zero anuluje KART.
Maksymalna wartos¢ licznika to 999, wartosci wyzsze sa réwnoznaczne wartosci
nieograniczonej. Wszystkie KARTY poaztkowo maja liczbe czynnosci nieograniczona.

1. PrzesunaC 4 razy KART MASTER przed CZYTNIKIEM (patrz ponizej). n/ 8
x4
2. Odczekac¢ 2 sekundy do momentu uslyszenia 3 tondw akustycznych (uaktywnia setki). S
3. Przesuna¢ KARTO tyle razy, ile odpowiada setkom (10 = nieograniczone). \Uh
& x1
4. Odczekac 2 sekundy, ustyszymy 2 tony akustyczne (uaktywnia dziesiatki). M
5. PrzesunaC KART tyle razy, ile opowiada dziesigtkom. b
& x3
6. Odczekac 2 sekundy, ustyszymy 1 ton akustyczny (uaktywnia jednostki). D
7. Przesuna¢ KARTo tyle razy, ile odpowiada jednostce. G‘L
. X2

Uwaga: W punkcie 1 nalezy zastosowa¢ MASTER 1, MASTER 2 lub JEDYNo MASTER w zaleznosci od grupy przynaleznosci KARTY
(W Przykladzie licznik zostat zatadowany na wartos¢ rowng 132).




-

abela “F11” Kasowanie catej pamieci z CZYTNIKA Przyktad
Czynnoscia ta kasuje sie wszystkie dane zawarte w pamieci.
1. Przesuna¢ 5 razy jakTkolwiek KART MASTER przed czytnikiem. U
7 x5
2. Poczekac na 3 tony akustyczne. 2D
3. Zaraz po trzecim tonie przyblizy¢ KART MASTER i przytrzymac ja przed CZYTNIKIEM. W /
4. Poczekac na 5 tondw akustycznych. R
5. Zaraz po 5 sygnale odsuna¢ MASTER.

Uwaga: Kasujgc pamie¢ zostang skasowane rowniez MASTER.

abela “F12”

Programowanie jednego wyjscia w systemie BISTALYM.

Procesem tym przystosowuje sie funkcje BISTALo do jednego wyjscia, w taki sposob,
ze wyjscia moga by¢ uaktywnione alternatywnie.

Aby powréci¢ do systemu CHWILOWEGO nalezy ustawi¢ funkcje TIMER

na czas kroétszy od 0,5 sekund.

Przyktad

1. PrzesunaC 6 razy KART MASTER przed CZYTNIKIEM (patrz ponizej). b
7 X6

2. Przyblizy¢ jeszcze MASTER i przytrzymac jg przed CZYTNIKIEM. ™ 4

3. Poczekac na 1 ton akustyczny. j)

4. Zaraz po tonie akustycznym odsungé MASTER.

Uwaga: W punkcie 1 nalezy zastosowa¢ MASTER1, MASTER 2 lub JEDYNo MASTER w zaleznosci, do ktérego wyjscia przystosowany jest
system BISTALY (MASTER JEDYNA przystosowuje system do 2 wyjsc).

~




abela “F13” Programowanie jednego wyjscia w systemie ZABEZPIECZENIA PRZED KRADZIEZO.

Procedura ta przystosowuje do dwéch wyj$é funkcje ZABEZPIECZENIA PRZED KRADZIEZO:
to znaczy, ze w systemie BISTALYM do wyjscia nr 1 (aby uaktywnié lub anulowaé
zabezpieczenia przed kradziezg) podczas gdy wyjscie nr 2 wyda impuls w momencie kiedy
urzadzenie to zostanie uaktywnione i dwa impulsy kiedy zostanie wytaczone. Aby powrdécié do
systemu chwilowego nalezy ustawi¢ funkcje ‘timer” na czas mniejszy od 0,5 sekund.

Przyktad

1. PrzesunaC 6 razy KART MASTER przed CZYTNIKIEM (patrz ponizej). U
7% X6

2. Przyblizy¢ jeszcze raz KART MASTER i przytrzymac jg przed CZYTNIKIEM. ‘

3. Poczeka¢ na 2 tony akustyczne. MDD

4. Zaraz po 2 tonie akustycznym odsungé MASTER.

Uwaga: system ZABEZPIECZENIA PRZED KRADZIEZo przynalezy do dwoch wyjse, dlatego tez mozna zastosowac jakagkolwiek MASTER.

abela “F14” Programowanie wyj$cia w systemie TIMER.

Przyktad

Procedura ta przystosowuje do jednego wyjscia funkcje TIMER, w taki sposob, ze dane wyjscie
pozostaje w danym stanie przez ustalony czas (minimum 0,5, maksimum 6500 sekund).

Aby powréci¢ do systemu chwilowego nalezy ustawi¢ funkcje ‘timer” na czas mniejszy

od 0,5 sekund.

1. Przesunac 6 razy KART MASTER przed CZYTNIKIEM (patrz ponize)). V;
% X6

2. Przyblizyé jeszcze raz KART MASTER i przytrzymaé przed CZYTNKIEM. ‘

3. Poczekac na 3 ton akustyczny (od 3 tonu zaczyna sie pomiar czasu). MDD

4. Odsung¢ MASTER po zadanym czasie (maksymalnie 1 godzina i 50 minut)

Uwaga: \W punkcie 1 nalezy zastosowac MASTER 1, MASTER 2 lub JEDYNo MASTER w zaleznosci do wyjscia, do ktdrego ma przynaleze¢ TIMER

(JEDYNA MASTER  przystosowuje system do 2 wyjs¢). Podczas pomiaru czasu (4) wyjscie  jest uaktywnione.




Do wykonania wszystkich poprzednich funkcji  programowania w ~ MASTER. Nastegpne funkcje moga by¢ wykonane bez zastosowania
systemie PROFESJONALNYM niezbedne byito zastosowanie KARTY  tych KART specjalnych.

abela “F15” Auto - wprowadzenie nowych KART. Przyktad

Czynnosciami tymi mozna wprowadzié¢ inne KARTY bezposrednio z CZYTNIKA.
Nalezy posiada¢ juz uaktywniong KART , od ktérej nowa KARTA skopiuje nawet opcje
STATYCZNE lub DYNAMICZNE.

1. Przyblizy¢ przez 5 sekund nowg KART do CZYTNIKA.  /

(5s)
2. Po 5 sekundach odsung¢ nowg KART . G
3. PrzesunaC 3 razy KART aktywna. "

x3
4. PrzesunacC jeszcze raz nowg KART do wprowadzenia. G

Uwaga: w przypadku konieczno$ci wprowadzenia innych KART powtdrzy¢ wszystkie czynnosci zwiazane z wprowadzeniem nowej KARTY.

abela “F16” Kasowanie pamieci z DEKODERA. Przykiad

Funkcja ta kasuje sie wszystkie dane zawarte w pamieci. Mozliwe jest wiec wykonanie wyboru
pomiedzy sposobami EASY i PROFESJONALNY.

1. Przycisna¢ na chwile przycisk na DEKODERZE, dioda zaswieci sie prze 3 sekundy i nastepnie zaswieci ) 4
o Bon
sie 3-krotnie. =

2. Zwolni¢ przycisk zaraz po 3 zaswieceniu sie. \\A
-

Uwaga: gdy czynno$¢ zostanie wykonana pozytywnie, to po jakiejs chwill dioda zadwieci sie 5-krotnie.

-




6) Czynnosci konserwacyjne

Czesci sytemu kontroli wejs¢ nie wymagaja specjalnych czynnosci
konserwacyjnych. Czesci zainstalowane na zewnatrz nalezy sprawdzac
Co jakis czas: czy nie sg mokre lub skorodowane. Nalezy usuwa¢ kurz
lub piach w szczegdinosci z KLAWIATURY.

7) Zbyt

Produkt ten zbudowany jest z roznych rodzajow surowcow, niektore z
nich moga by¢ poddane do przerdbki (@uminium, plastyka, przewody
elekiryczne) inne muszg by¢ zbyte (karty i czesci elektroniczne) we
wilasciwy sposob.

Nalezy poinformowac¢ sie o sposobach przerobu Iub  zbytu
przystosowujgc sie do aktualnych miejscowych norm prawnych.

A Niektoére czesci elektroniczne moga posiadaé substancje
zanieczyszczajace, nie nalezy ich porzucaé w srodowisku.




8) Dane techniczne

system kontroli wejs¢ z KARTo lub KLAWIATURo cyfrowa do kodéw

CZYTNIK dla MOCARD Nice, z transponderem pasywnym na 125 KHz, 32 Bit tylko odczyt
Rozmiary KARTY wediug standardu ISO 7810

QOdleglos¢ odczytu 5+10cm

Indukcja magnetyczna na 10 cm od czytnika okolo 600 IT z czestotliwoscia 125 KHz g10%

Stan zabezpieczenia P 54

KLAWIATURY

10 Klawiszy 0+9 plus 2 przyciski uaktywnienia

Uzytkowanie nocne

podswietlone Klawisze czerwonym Swiatiem

Stan zabezpieczenia

IP 54

DEKODER

dla 1 CZYTNIKA lub maksymalnie dla 4 KLAWIATUR polgczonych rownolegle

Maksymalna diugose przewoddw

pomiedzy DEKODEREM | CZYTNIKIEM  lub KLAWIATURO = 10 m, gdy przewdd jest opancerzony = 30 m

Pojemnos¢ pamieci

1 lub 2 BM 1000, jedna BM 1000 zawiera maksymalnie 255 KART Iub kodow

Zasilanie

lepiej gdy 24 Vipp / ps, z ograniczeniem: 10+35V ps, 12+28 Vpp

Assorbimento massimo
(con 1 LETTORE 0 4 TASTIERE)

24 Vps =70 mA, 24 pp =200 mA, 12 Vps = 150 mA, 12 Vppp = 300 mA

Assorbimento tipico
con una TASTIERA

24 Vps =30 mA, 24 pp =80 mA, 12 Vps = 120 mA, 12 Vpp = 100 mA

Kontakty wyjscia z przekaznikiem

maksymalnie 500 mA i 48 Vpp / ps

Stan zabezpieczenia

IP 30.

Temperatura dziatania

od -200 do 70C

DEKODER 98 x 42 h 25, okolo 65 g
CZYTNIK 78 x 69 h 26, okolo 65 g
KLAWIATURA 80x70h 30, okolo 115 g




Nice zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w produktach w kazdym momencie, kiedy bedzie uwazala za niezbedne.



Dichiarazione CE di conformita / EC declaration of conformity

Numero /Number : 139/MORX Data / Date: 11/2000

Il sottoscritto Lauro Buoro, Amministratore Delegato, dichiara che il prodotto:
The undersigned Lauro Buoro, General Manager of the following producer, declares that the product:

Nome produttore / Producer name : NICE s.p.a.

Indirizzo / Address : Via Pezza Alta 13, 31046 Z.I. Rustigne -ODERZO- ITALY
Tipo / Type : Sistema di controllo accessi/Access control sistem
Modello / Model : MORX, MOT, MOM

Accessori / Accessories : Nessun accessorio/No accessory

Revisione / Revision: 0

Risulta conforme a quanto previsto dalle seguenti direttive comunitarie / Appears to be in conformity with the following community (EEC) regulations

Riferimento n° Titolo
Reference n° Title
73/23/CEE DIRETTIVA BASSA TENSIONE / Low Voltage Directive
89/336/CEE DIRETTIVA COMPATIBILITA ELETTROMAGNETICA (EMC) / EMC Eletromagnetic Compatibility Directive
1999/5/CE APPARECCHIATURE RADIO E TERMINALI DI TELECOMUNICAZIONE / Radio equipment and telecomunications terminal
Risulta conforme a quanto previsto dalle seguenti Norme armonizzate / Appears to be in conformity with the following Harmonized standards regulations
Riferimento n° Edizione Titolo Livello di valutazione Classe
Reference no Issue Title Estimate level Class
EN60335-1 04/1998 Sicurezza degli apparecchi elettrici d’'uso domestico e similare — Norme generali
Safety of household and electrical appliances — General requirements
EN55022 09/1998 Apparecchi per la tecnologia dell'informazione B
Caratteristiche di radiodisturbo. Limiti e metodi di misura
Information technology equipment — Radio disturbance characteristics
Limits and methods of measurement
ENV50204 04/1996 Campo elettromagnetico irradiato dai radiotelefoni numerici - Prova di immunita ~ 10V/m A

Radiated Electromagnetic Field from Digital Radio Telephones - Immunity Test

Compatibilita elettromagnetica (EMC) / Electromagnetic compatibility (EMC)
Parte 4: Tecniche di prova e di misura / Part 4: Testing and measurement techniques

EN61000-4-2 09/1996 Sezione 2: Prove di immunita a scarica elettrostatica
Section 2: Electrostatic discharge immunity test

6KV, 8KV B

Segue / Continued on next page



Continua / Continued from previous page

EN61000-4-3 11/1997 Sezione 3: Prova d'immunita sui campi irradiati a radiofrequenza 10V/m, A
Section 3: Radiated, radio-frequency, electromagnetic field immunity test

EN61000-4-4 09/1996 Sezione 4: Test sui transienti veloci / immunita ai burst 2KV, 1KV B
Section 4: Electrical fast transient / burst immunity test.

EN61000-4-5 06/1997 Sezione 5: Prova di immunita ad impulsi 4KV, 2KV B
Section 5: Surge immunity test

EN61000-4-6 11/1997 Sezione 6: Immunita ai disturbi condotti, indotti da campi a radiofrequenza 10V
Section 6: Immunity to conducted disturbances, induced by radio-frequency fields ClasseA

EN61000-4-8 06/1997 Sezione 8: Prova di immunita a campi magnetici a frequenza di rete 30A/m A
Section 8: Power frequency magnetic field immunity test.

EN61000-4-11 09/1996 Sezione 11: Prove di immunita a buchi di tensione, B-C

brevi interruzioni e variazioni di tensione
Section 11: Voltage dips, short interruptions and voltage variations immunity tests

Risulta conforme a quanto previsto dalle altre norme e/o specifiche tecniche di prodotto / Appears to be in conformity with the other standards and /
or product technical

Riferimento n° Edizione Titolo Livello di valutazione Classe
Reference no Issue Title Estimate level Class
ETSI EN 300 683 06/1997 RADIO EQUIPMENT AND SYSTEMS; 2,B

ElectroMagnetic Compatibility (EMC) standard for Short Range Devices (SRD)
operating on frequencies between 9kHz and 25 GHz

ETSI EN 300 330 05/1999 RADIO EQUIPMENT AND SYSTEMS
Electromagnetic compatibility and radio spectrum matters (ERM); Short Range Devices
(SRD) inductive loop systems in the frequencies range 9kHz to 30 MHz

Il prodotto suindicato si intende parte integrante di una delle configurazioni di installazione tipiche, come riportato nei nostri cataloghi
generali / The above mentioned product is meant integral part of one of the installation configuration as shown on our general catalogues

ODERZO, 13 Novembre 2000

e LD
(Amministrat gate7General Manager)



Nice SpA, Oderzo TV ltalia
Via Pezza Alta, 13 Z. I. Rustigne
Tel. +39.0422.85.38.38

Fax +39.0422.85.35.85

E-mail info@niceforyou.com
Web site http://www.niceforyou.com

Nice France, Buchelay
Tel. +33.(0)1.30.33.95.95
Fax +33 (0)1.30.33.95.96

Nice Polska, Pruszkow
Tel. +48.22.728.33.22
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